
Digitales Lernökosystem

Im Zusammenhang mit verschiedenen Programmen und
Initiativen des Bundes, darunter auch im
Innovationswettbewerb INVITE, ist häufig von einem
„digitalen vernetzen Ökosystem“ die Rede.

In der Biologie werden Ökosysteme als Umwelt von
Lebewesen betrachtet. In der IT-Welt gilt ein digitales
Ökosystem als „ein sozio-technisches System, in dem
Unternehmen und Menschen kooperieren, die zwar
unabhängig sind, sich von der Teilnahme aber einen
gegenseitigen Vorteil versprechen“ (IESE, 2022). Gerade
durch die Interaktion der Teilsysteme wird damit ein
Mehrwert generiert.

Auch im Bildungssektor wird das digitale Ökosystem als Metapher verwendet. Kerres (2017) nennt in diesem
Zusammenhang Komplexität, Dynamik, Emergenz und evolutionäre Entstehung als zentrale Merkmale von
digitalen Ökosystemen. Die Lernmedien sind nach Kerres nicht nur Werkzeug, sondern werden zu einem
eigenen Akteur in diesem System. Die Handlungen in diesem System bewirken „eine ständige Erneuerung
von Wissen, das sich im Netz (re-)konstruiert und durch Aktivitäten der (Wieder-) Nutzung regeneriert“
(Kerres, 2017). Die AkteurInnen in diesem Lernökosystem können auch eine Community bilden.
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Wie in der Natur zeichnet sich ein Lernökosystem durch seine hochgradige Vernetzung aus. Die Pfeile in der
Abbildung verdeutlichen auch, dass interoperabel miteinander verbundene Lernangebote eine größere
Lernenden-Community erreichen als die Einzelangebote.
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